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Dvakrat meraj (rozmyslaj), raz rez (programuj)

Pravidla a informacie:

o Cas na rieSenie tloh je 80 minat, resp. do 9:30,

o nie je dovolena ziadna (elektronicka ani neelektronickd) komunikacia s kymkol'vek okrem dozoru,

o nie je dovolené pouzivat ziadne zdroje ani materidly okrem oficidlneho tahdka a predmetového
webu vratane gitlabu,

o nie je dovolené pouzivat’ ziadnu inu aplikaciu nez IntelliJ (s vynimkou webového prehliadaca pri
odosielani riesenia),

o porusenie pravidiel ma za nasledok hodnotenie FX,

o svoje rieSenia odovzdavajte cez systém Moodle (https://moodle.science.upjs.sk/).

Ktoré ulohy treba riesit:

V Casti 1 je cielom uloh vytvorit triedu Midtermarka, ktora rozgiruje triedu Turtle. Z prvej
trojice uloh si vyberte len 2 tlohy, ktoré budete rieSit’!!! To, ktoré tlohy ste sa rozhodli riesit’, uvedte
v komentari pri odosielani rieSenia cez Moodle (ak to nie je zrejmé z odoslaného).

V Casti 2 je len jedna tiloha, t.j. v tejto &asti nie je mozny vyber tloh.

Cast 1 (dve tlohy z troch)

Terce (10 bodov)

Do triedy Midtermarka pridajte metédu squareFromDots, ktora nakresli
ter¢ zlozeny z dvoch striedavych farieb, ako je vyobrazené na obrazkoch. Metoda
ma dva parametre length a radius (diZka strany $tvorca a polomer bodiek).
Farby bodiek sa po obvodovych ,,vrstvach® $tvorca postupne striedaji — najprv &
oranzova nasledne zelend. Korytnacka sa na zaciatku nachadza v strede Stvorca
a nato¢ena je rovnobeZne s dvoma stranami Stvorca. Po vykonani metody nech je
korytnacka na pozicii a V smere, ako bola pred vykonanim metody. Prvy obrazok
vznikol po zavolani metédy squareFromDots(5, 17.1), podobne druhy
obrazok squareFromDots (10, 9.8).

public void squareFromDots(int length, double radius)

Rada:
Odpora¢ame si vytvorit pomocni metdédu, ktord nakresli jednu
obvodovt ,,vrstvu* terca s farbami bodiek podla aktudlneho nastavenia. D
Parameter len nech uréuje pocet bodiek na jednej strane kreslenej
,obvodovej* vrstvy:

public void frame (int len, double radius)


https://moodle.science.upjs.sk/

PriebeZné sucty cifier (10 bodov)

Do triedy Midtermarka pridajte metddu runningDigitSums. Tato metoda dostane dva parametre,
kladné celé ¢isla m a n. Postupne cita obe ¢isla od konca a pre kazdé si pocita priebezné sucty cifier. Metoda
vrati pocet pozicii, v ktorych boli tieto priebezné sucty rovnaké.

runningDigitSums (305, 14) =1 lebo postupné sucty sa (5, 4), (5+0, 4 + 1),

5+0+3,4+1+0),
0 lebo postupné sucty su (4, 6), (7, 11), (9, 11), (10, 11),
runningDigitSums (1041, 32) = 2 lebo postupné sucty sa (1, 2), (5, 5), (5, 5), (6, 5),
runningDigitSums (1230, 3021) = 2lebo postupné sucty sa (0, 1), (3, 3), (5, 3), (6, 6),
runningDigitSums(@, 0) =1 lebo postupny sucet je (0, 0),
runningDigitSums(@, 7000) = 3 lebo postupné sucet je (0, 0), (0, 0), (0, 0), (0, 7).

runningDigitSums (1234, 56)

public int runningDigitSums(int m, int n)
Pozn: Za riesenie s pouzitim triedy String nebuda udelené ziadne body.
Najdlhsi spolo¢ny infix (10 bodov)

Do triedy Midtermarka pridajte metddu longestInfix. Tato metoda dostane ako parameter dve
nenullové referencie na retazce (objekty triedy String). Metoda spocita, aky dlhy je najdlhsi spolo¢ny infix,
ktory sa nachddza na rovnakej pozicii od zaciatku Stringu (najdlh$ia suvisla rovnaka postupnost’ znakov,
ktora zacina na rovnakej pozicii v oboch retazcoch).

Priklady:

longestInfix("hello", "yell") = 3,
longestInfix("maple bark", "apple butter™) = 5,
longestInfix("discord", "concorde") = 4,
longestInfix("good", "better") = 9,
longestInfix("aaax", "bbbx") = 1,
longestInfix("java", "java") = 4,
longestInfix("write", "rewrite") = 0.

public int longestInfix(String sl1, String s2)
Cast' 2
Korytnacky v ploche (10 bodov)

o (3 body) Vytvorte triedu MidtermPane, ktora rozsiruje triedu % JPAZ Pane - o X
WinPane. Po vytvoreni kresliacej plochy triedy MidtermPane <« v
nech sa v nej automaticky (v konstruktore, resp. ,,inicializa¢ne;j «
metode®) vytvori 20 korytnaciek triedy Turtle. Korytnacky st » >
umiestnené na nahodnych poziciach vo viditel'nej Casti kresliacej | »
plochy. Korytnacky st nahodne oto¢ené na nasobky 45 stupiiov. A

o (7 bodov) Do triedy MidtermPane pridajte metodu
popularDirection, ktora vrati smer, v ktorom je natoCeny «
najvacsi pocet korytnaciek. Ak je takych smerov viac, metoda
nech vrati l'ubovolny z nich.

public double popularDirection()



