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Zéve reé ny test Ustav informatiky

. Prirodovedecks fakulta
Zadanie UP)S v Kosiciach

Dvakrat meraj (rozmyslaj), raz rez (programuj)

Délezité pravidla a informacie (viac na stranke predmetu):

e Cas narieSenie uloh je 240 mintit,
nie je dovolena ziadna (elektronické aj neelektronickd) komunikacia s kymkol'vek okrem dozoru
Vv pripade akychkol'vek problémov alebo z dovodu ohodnotenia rieSenia kontaktujte dozor,
rieSenia je mozné nechat’ si ohodnotit’ aj priebezne (nie az v zavere testu),
funkénost’ kazdej metédy musi byt preukazana spustenim na vami vytvorenom testovacom
vstupe, nespustite’né met6dy neumoziuju zisk prislu$nych bodov,
e vSetky inStancné premenné musia byt neverejné.

(Anti) Socialne siete alebo E-LIFE

@  The ntemet s Worse Than Ever - Now What? Motivacia: Hedviga prisla pocas Vianoc na to, ze
travi privel’a ¢asu na socialnych sietach. Vobec ju to
nenapliia, Zerie to ¢as a vyruduje ju to od prace aj
‘9 ‘ zabavy. Boli ju krk ako stale pozera do mobilu. Casto

s nikym nekomunikuje ale len bezcielne scrolluje.
Teda aj socialne siete st bez socialneho kontaktu.
ol Preto sarozhodla, ze si zaCne monitorovat” ¢as na

-’ vSetkych socidlnych sietach aj na vsSetkych
zariadeniach. Okrem toho chce zistit’ ¢i su pre fu
socidlne siete viac o komunikacii alebo len

>

it 0 bezcie'nom scrollovani. Tym chce zlepSit' svoj
zdroj: youtube.com/@kurzgesagt pristup k zivotu alepSie sa ststredit na vSetko
podstatné.

PohPad analytika: Pri implementécii aplikacie budeme potrebovat’:
e triedu Aktivita, ktora reprezentuje jeden pristup na socialnu siet’,
e triedu Elife, ktora bude uchovavat’ zoznam vsetkych aktivit, ktoré prebehli.

Zadanie: V baliku sk.upjs.finalTerm vytvorte triedu Aktivita obsahujiicu datové polozky
pristupné cez gettre (a podl'a uvaZenia aj modifikovatelné cez settre):

e datum (datum v tvare DD.MM.RRRR)

e casZaciatku (cas zaciatku napr. 9:00:00 resp. mdzete uvazovat’ 9:0:0 pre jednoduchost’)

e casKonca (cas konca v rovnakom tvare ako casZaciatku, pozn. pre jednoduchost’
predpokladame, ze kazdy pristup je len v ramci jedného dia)

e oznacenieSiete (oznacenie siete napr. FB, IG, YT, email, TikTok alebo iné)

e spokojnost (Cislo z rozsahu 0.0 az 10.0 ktoré vyjadruje nakol’ko je spokojna Hedviga s takto
stravenym ¢asom, napr. 10.0 vyjadruje, Ze to bolo rozumne vyuzZitie ¢asu alebo zabava)

e zariadenie (nazov zariadenia na ktorom bol pristup napriklad ,,DESKTOP-gH1bt9*,
»VYROBCA MODEL Android W654ta21G*)

e partner (meno alebo mena s kym sa komunikovalo, ak ide o vyuzitie na komunikaciu, napr.
»Jozko Mrkvicka* alebo ,,Maria Novakova, Janko HraSko* ak ide o komunikaciu s viacerymi
osobami naraz)

Upozornenie: Zadanie pre triedu Aktivita predpisuje datové polozky pristupné cez gettre. Aké privatne
inStancné premenné pouZijete na ulozenie tychto datovych poloziek je na vaSom rozhodnuti.

Dalej vytvorte aj triedu sk.upjs.finalTerm.Elife, ktora bude uchovavat’ zoznam AKktivit, pricom
poradie nemusi byt’ garantované podl'a ¢asu kvoli synchronizécii medzi zariadeniami.



Konstruktory a pridavanie Aktivit do Elife (povinné):

® public Aktivita(String datum, String casZaciatku, String casKonca, String
oznacenieSiete, double spokojnost, String zariadenie, String partner)- pouZzije sa na
vytvorenie Aktivity kedy sa s niekym komunikovalo.

® public Aktivita(String datum, String casZaciatku, String casKonca, String
oznacenieSiete, double spokojnost, String zariadenie) - pouZije sa na vytvorenie aktivity
bez komunikécie.

® public void pridaj(Aktivita aktivita) - inStan¢nd metdda v triede E1ife, ktord prida pristup
do zoznamu pristupov.

Praca s ret’azcami a subormi (povinné):

V triede Aktivita:
e public static Aktivita zoStringu(String popis) - statickd metdda, ktora vrati referenciu na
novovytvoreny objekt triedy Aktivita. Parameter je String vtvare "datum casZaciatku
casKonca oznacenieSiete spokojnost zariadenie partner",
resp. "datum caszaciatku casKonca oznacenieSiete spokojnost
zariadenie ", akide o aktivitu bez partnera.
Pozndmka: Znak \ © je neviditel'ny znak tabulatora. Scanner-u mézete povedat’, ze oddel'ova¢ ma
byt’ tabulator zavolanim jeho metddy useDelimiter("\t"). Medzera pred aza \ t st len kvoli
zlepSeniu CitateI'nosti zadania, v retazci realne nie st.
e public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujici udaje 0 jednej aktivite.

V triede Elife:
e public static Elife zoSuboru(String nazovSuboru) - staticka metoda, ktora z uvedeného suiboru
precita zoznam aktivit, pricom v kazdom riadku bude popis jednej aktivity.
e public void uloz(String nazovSuboru) - ulozi vSetky aktivity zo zoznamu aktivit do stiboru v
tvare, ktory vie spracovat’ metdda zoSuboru(String nazovSuboru).
e public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujuci vSetky aktivity uchované
V zozname pristupov.

Za povinni c¢ast’ bude udelenych 15 bodov. Nasledujice (nepovinné) ilohy méZete rieSit’
v Pubovol’nom poradi. Ale rieSenie jednej moZe zjednodusSit’ nasledujice.

Ins$tan¢né metody triedy Aktivita:

e [1b] public int dlzka() — vrati kol’ko sekund trvala aktivita.
e [1b] public List<String> partneri() — vrati list partnerov, pozn. ak je to aktivita bez partnera, tak
list ma velkost’ nula, ak je tam iba jeden partner tak list ma vel'kost’ jedna.

InsStan¢né metody triedy Elife:

Ak niektord z metdd nevie vratit’ referenciu na objekt s poZadovanymi vlastnost'ami, metdda nech vrati
null.

e [1b] public int pocetSpokojnejsichAktivit(double spokojnost) — vrati kolko aktivit malo
spokojnost’ va¢siu rovnti ako spokojnost’ zadana parametrom.

o [1b] public List<Aktivita> aktivityZoZariadenia(String zariadenie) — metdda vrati zoznam
vsetkych aktivit zo zariadenia ktoré je zadané parametrom.

e [1b] public int pocetSocialnychSieti() —metoda vrati poet roznych pouzitych oznaceni sieti.

e [1b] public Aktivita najlepsiaAktivita() — metdda vrati referenciu na aktivitu z Elife-u, ktora ma
najvacsiu spokojnost’.

e [1b] public Aktivita najdlhsiaAktivita() — metoda vrati referenciu na aktivitu z Elife-u, ktora
mala najdlhSie trvanie v sekundach.



e [2b] public List<Aktivita> nocneAktivity(String zariadenie) — metdda vrati zoznam vsetkych
aktivit ktoré maju Cas zaciatku po 21:59:59 alebo cas konca pred 6:00:00.

e [2b] public List<String> zoznamPartnerov() — vrati zoznam partnerov s ktorymi sa komunikovalo,
pri¢om sa v zozname ziaden nenachédza duplicitne.

e [2b] public boolean scrollovaciezZariadenie(String zariadenie) — metoda vrati true prave vtedy
ak pocet aktivit, ktoré boli z daného zariadenia bez partnera je vac¢si ako pocet aktivit z daného
zariadenia s partnerom.

e [3b] public Map<String, Integer> pocetAktivitZoZariadenia(String osoba) — metdda vrati
mapu kde je pri kazdom zariadeni, pocet aktivit ktoré z neho boli realizované.

e [3b] public Map<String, Integer> casNaJednotlivychSocialnychSietach(String osoba) —
metoda vrati mapu kde je pri kazdej socialnej sieti pocet sektind straveny na nej.

e [3b] public double vazenyPriemerHodnoteni() — metdda vazeny priemer hodnoteni aktivit. Napr.
Ak mame dve aktivity, prva od 19:00:00 do 19:00:05 (dizka 5 sekind) s hodnotenim 8.7 a druha od
10:00:00 do 10:01:00 (dizka 60 sekund) s hodnotenim 7.2, tak ich vaZeny priemer hodnoteni
vypocitame ako (5 * 8.7 + 60 * 7,2) / (5 + 60).

e [4b] public Elife vRozmedziDni(String datumOd, String datumPo) — metoda vrati referenciu na
novovytvorenu inStanciu triedy Elife, ktord obsahuje iba aktivity, ktoré maji datum z intervalu
<datumOd, datumPo).

o [3+2+1+2b] public int[] histogram() — metdda vrati pole velkosti 24, kde index i zodpoveda
hodine i pocas dna. Na indexe i sa nachadza pocet sekund kolko trvali tie aktivity, ktoré maju ¢as
zaciatku v dana hodinu. +2b Ak ide o aktivitu, ktora je na prelome hodin, tak sa jej trvanie rozdeli na
jednotlivé hodiny. +1b Za rozdelenie aktivit, ktoré sa realizuju cez polnoc. +2b Ak aktivita zasahuje
do troch alebo viac hodin.

e [5b] public String topPartner() — metdda vrati meno partnera s ktorym sa komunikovalo najviac
¢asu v sekundéch. Pri¢om ak sa komunikovalo naraz s viacerymi partnermi, tak tento Cas sa rata ako
podiel poctu partnerov.

e [4+2D] public Map<String, Integer> pocetSietiPartnera() — metdda vrati mapu, kde je kI'aCom
meno partnera a hodnotou je pocet socialnych sieti, na ktorych spolu komunikovali. +2b za efektivitu.

e [6b] public Map<Aktivita, Aktivita> hookUp() — metdda vrati mapu, kde je kI'i¢om aktivita na
jednom zariadeni a hodnotou je druha aktivita, ktora je na inom zariadeni na tej istej socialnej sieti
anavySe druha aktivita zacina v ten isty den najviac 30 sekund po konci prvej aktivity. Pozn. Ak je
viacero takych druhych aktivit, tak hodnotou je 'ubovol'na z nich.

e [7b] public void casVTop5Dnoch() — Metoda vypise 5 datumov, kedy sa stravilo najviac sekind
aktivitami. Tieto aktivity st usporiadané podl'a poctu sekund stravenych aktivitami. Za kazdym
datumom je aj vypis kolko sekind sa stravilo s aktivitami v dany den. Pre jednoduchost
predpokladdme, Ze kazda aktivita zacina a kon¢i v ten isty den.

Nezaradené ulohy
e [3b] Usporiadajte vsetky aktivity chronologicky (podl'a daitumu a ¢asu zaciatku).

e [2b] Pridajte nekontrolovant vynimku SpokojnostMimoRozsahuException, ktora sa bude vhodne
tykat’ pripadu, ak je hodnotenie mimo rozsahu <0,10>. Vynimku pouzite na vhodnom mieste.



