Programovanie, algoritmy, zlozitost' (PAZ1a) 9.1.2023

Zéve I"eé ny test Ustav informatiky

. Prirodovedecks fakulta
Zadanie UPJS v Kosiciach

Dvakrat meraj (rozmyslaj), raz rez (programuj)

Délezité pravidla a informacie (viac na stranke predmetu):
e Cas narieSenie uloh je 240 mintit,
e nie je dovolend Ziadna (elektronicka aj neelektronickd) komunikécia s kymkol'vek okrem dozoru
e Vv pripade akychkol'vek problémov alebo z dévodu ohodnotenia rieSenia kontaktujte dozor,
e rieSenia je mozné nechat’ si ohodnotit’ aj priebezne (nie az v zavere testu),
o funk¢nost’ kaZzdej met6dy musi byt’ preukazana spustenim na vami vytvorenom testovacom
vstupe, nespustiteP’né met6dy neumoziiuju zisk prisluSnych bodov,
e vSetky inStancné premenné musia byt neverejné.

DOD na UINF-e

Motivacia: Urcite viete, ze 2.2. bude den
otvorenych dveri na PF UPJS. Co je nasa
najvacsia akcia pre stredoskolakov. Preto vas
chceme poprosit aby ste pozvali svojich
kamaratov zo strednych $kol na nase DOD. Ale
| dnes sa pozrieme na organizaciu tohto a d’alsich

podujati z druhej strany. Po urfeni terminu
a miesta konania je dolezite si naplanovat’, ¢o
chceme prezentovat’, akym §tylom, kto si vezme
ktora cast aco na to potrebujeme. Aj ked
podobnych akcii je niekol’ko do roka a robime
to uz mnoho rokov, stale sa drzime hesla ,,If you
fail to plan you plan to fail“. Tak naplanuj
; svojim kamardtom DOD unds andm pomoz
zdroj: https://www.upjs.sk/ spravit program na planovanie DODcka
a d’alSich podujati.

Pohl’ad analytika: Pri implementécii aplikdcie budeme potrebovat’:
e triedu Prezentacia, ktora reprezentuje jednu prezentaciu na DOD alebo inom podujati,
e triedu PlanPodujatia, ktora bude uchovavat’ zoznam vsetkych prezentacii v ponuke.

Zadanie: V baliku sk.upjs.finalTerm vytvorte triedu Prezentacia obsahujucu datové polozky
pristupné cez gettre (a podl'a uvazenia aj modifikovatel'né cez settre):

e nazov (nazov prezentacie napr. Pomocnik nahoda, Automaty v nasich vreckach alebo iné)

e druh (napr. prednaska, workshop, stanok, diskusia alebo iné)

e dlzka (dizka v minatach)

e predchadzajucePodujatie (ak ide o prezentaciu ktora bola vyuzita aj v minulosti, tak je
uvedeny nazov posledného podujatia, kde bola tato prezentacia napr. ,,DOD PF UPJS 2022%,
,Noc vyskumnikov 2022°)

e hodnotenie (ak ide 0 prezentaciu ktora bola vyuzita aj v minulosti, tak zo spitnej vizby ma
spocitané priemerné hodnotenie, ¢islo medzi 0 az 10, napr. 9.2 alebo 7.9, hodnotenie mdze byt’
aj nevyplnené ak ide 0 novu prezentaciu)

e zodpovednaOsoba (meno osoby zodpovednej za prezentaciu napr. Jozko Mrkvicka)

e technickeZabezpecenie (zoznam technického a materialneho zabezpe¢enia oddeleného
¢iarkami napr. ,,poc¢itatova ucebna“ alebo ,,stol, pocitac, rollup alebo ,,oculus, prezenter,
notebook, miestnost’ s volnym priestorom* alebo iné)

Upozornenie: Zadanie pre triedu Prezentacia predpisuje datové polozky pristupné cez gettre. Aké
privatne inStan¢né premenné pouzijete na uloZenie tychto datovych poloziek je na vaSom rozhodnuti.



Dalej vytvorte aj triedu sk.upjs.finalTerm.PlanPodujatia, ktora bude uchovavat zoznam
prezentacii.

KonStruktory a priddavanie prezentacii do planu podujatia (povinné):

® public Prezentacia(String nazov, String druh, int dlzka, String
predchadzajucePodujatie, double hodnotenie, String zodpovednaOsoba, String

technickezZabezpecenie) - pouzije sa na vytvorenie prezentacie, ktord uz bola v minulych rokoch
(s vyplnenym hodnotenim).

e public Prezentacia(String nazov, String druh, int dlzka, String zodpovednaOsoba, String
technickeZabezpecenie) - pouZije sa na vytvorenie novej prezentacie (bez hodnotenia).

® public void pridaj(Prezentacia prezentacia) - inStan¢nd metoda v triede PlanPodujatia,
ktora prida prezentaciu do planu podujatia.

Praca s ret’azcami a subormi (povinné):

V triede Prezentacia:
e public static Prezentacia zoStringu(String popis) - staticka metdda, ktora vrati referenciu na

novovytvoreny objekt triedy Prezentacia. Parameter je String v tvare "nazov druh
dlzka predchadzajucePodujatie hodnotenie zodpovednaOsoba
technickeZabezpecenie", resp. 'nazov druh dlzka zodpovednaOsoba

technickeZabezpecenie", ak ide o0 prezentaciu ktora eSte nebola na ziadnom
predchadzajicom podujati.
Pozndmka: Znak \ t je neviditel'ny znak tabulatora. Scanner-u mdzete povedat’, ze oddel'ova¢ ma
byt tabulator zavolanim jeho metody useDelimiter("\t"). Medzera pred aza \ t su len kvoli
zlepSeniu CitateI'nosti zadania, v retazci realne nie su.
e public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujuici udaje 0 prezentacii.

V triede PlanPodujatia:

e public static PlanPodujatia zoSuboru(String nazovSuboru) - staticka metoda, ktora z
uvedeného suboru precita plan podujatia, pricom v kazdom riadku bude popis jednej prezentacie.
e public void uloz(String nazovSuboru) - uloZi vSetky prezentdcie zo zoznamu prezentacii do

suboru v tvare, ktory vie spracovat’ metdda zoSuboru(String nazovSuboru).
e public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujuci vSetky prezentdcie uchované v
zozname aktivit.

Za povinna c¢ast® bude udelenych 15 bodov. Nasledujice (nepovinné) tlohy moZete riesit’
V Pubovolnom poradi. Ale rieSenie jednej moZe zjednodusit’ nasledujice.

InStan¢né metédy triedy plan podujatia:

Ak niektord z metdd nevie vratit’ referenciu na objekt s poZadovanymi vlastnost’ami, metdda nech vrati
null.

e public int vratCas() — vrati na kol’ko minut st planované dokopy vsetky prezentacie (1 bod).

e public int najdlhsiaPrezentacia() — vrati kol’ko minut trva najdlhSia prezentacia (1 bod).

e public List<Prezentacia> novePrezentacie() — vrati zoznam prezentacii, ktoré nemaji vyplnené
hodnotenie, teda neboli na Ziadnom predchadzajicom podujati (1 bod).

® public List<String> vratPrezentacieZPodujatia(String nazovPredchadzajlcehoPodujatia) -
vrati nazvy vsetkych prezentacii, ktoré majii uvedené predchadzajuce podujatie rovnaké ako zadané
parametrom, vo vratenom zozname sa moze kazdy nazov vyskytovat’ najviac raz (2 body).

® public List<String> nepopularnePrezentacie(int hodnotenie) - vrati zoznam nazvov prezentacii
ktoré maju hodnotenie mensie rovné ako je zadané parametrom (2 bod).

e public boolean prednasatel(String zodpovednaOsoba) —metoda vrati true ak na kazdej prezentacii
kde je dana zodpovedna osoba je vzdy napisany druh ,,prednaska“ (2 body).



e public Map<String, Double> percentoDruhu() — vrati mapu, v ktorej je ku kazdému druhu
prezentacie priradeny percentudlny podiel ¢asu z celkového Casu podujatia. (3 body). +1 bod za
zaokruhlenie na 2 desatinné miesta.

® public Map<String, Integer> zoznamTechnickehoZabezpecenia() - vrati mapu technického
zabezpecenia, kde je kazdému nazvu priradeny pocet kol’kokrat je uvedeny v prezentaciach (4 body).
+4 body za ,,smart* verziu, kde kazdej zodpovednej osobe staci priradit’ zariadenie raz. Napr. ak
Jozko potrebuje notebook na tri prezentacie a Majka iba raz, tak stacia dva notebooky (kazdému
jeden).

® public List<String> neinovativneOsoby() - vrati zoznam tych zodpovednych osob, ktorych
vSetky prezentacie uz boli v minulosti pouzité (maju hodnotenie) (4 body).

e public boolean podobnyPlan() — vrati true iba ak aspoi polovica Casu prezentacii je z prezentacii,
ktoré maju rovnaké predchadzajiuce podujatie (4 bodov).

e public int[] minutazVKvalite() - vrati pole velkosti 10, kazdy index zodpoveda kvalite napr.
index 0 kvalite <0,1), index 1 kvalite <1,2) atd’. az index 8 kvalite <8,9) a index 9 kvalite <9,10>. Vo
vratenom poli sa na indexe i nachadza kol’ko minut dokopy je v prezentaciach s danym hodnotenim
(5 bodov).

e public boolean pridajMinulePodujatie(PlanPodujatia starePodujatie, String
nazovStarehoPodujatia) —metdda prida do aktudlneho planu vsetky prezentacie zo starého podujatia
a navySe im nastavi prechadzajice podujatie podla jeho ndzvu. Metoda vrati true ak nazov Ziadnej
prezentacie nebol uz pred pridanim v aktuadlnom plane podujatia (5 bodov). +1 bod za ,,¢istotu kodu®.

e public String pripravProgram(int cas, String zaciatok) - metoda vrati retazec pre program
podujatia s minutazou, pricom nenaplneny Cas je rovnomerne rozdeleny do prestavok. Ret'azec ma
uvedeny nazov prezentacie a doby trvania, kazda prezentacia je v novom riadku. (7 bodov).
Priklad: Pre 3 prezentacie s nazvami P1, P2, P3, kazda s dizkou 20 minat, ¢as 80 minGt a zadiatok
0 9:10 metoda vrati ,,9:10-9:30 P1 \n 9:40-10:00 P2 \n 10:10-10:30 P3%, znak ,,\n* vyjadruje novy
riadok a medzery okolo neho st iba kvoli ¢itate'nosti podobne ako v tllohe pri praci so sibormi.
Pozn.: Ziadne dve prezentacie neprebiehajii siibezne. Cas je aspon taky ako vrati metoda vratcas.

e public void topPrezentacie() — metdda vypiSe prezentacie podla ich hodnotenia od najvyssieho
(6 bodov). +2 az 3 body (podra ,,¢istoty kodu*) za pridanie pretazenej metdody s parametrom int n
a vypis iba prvych n ndzvov prezentacii.

Nezaradené ulohy

Vytvorte a pouZite statickll nemennt premennu, ktord bude reprezentovat’ prezentacie na 0 minat napr.
postaveny rollup, nastenka, samoobsluzny stdnok s obCerstvenim. (1 bod)

Pridajte nekontrolovani vynimku HodnotenieMimoRozsahuException, ktora sa bude vhodne tykat
pripadu, ak je hodnotenie mimo rozsahu <0,10>. Vynimku pouzite na vhodnom mieste (2 body).



